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二年級 第六單元 

太陽系大風吹－八大行星的分類 
 

適用年級 二年級 主要學習領域 生活課程 

教學時間 80 分鐘 教學活動項目 觀察學習、團體遊戲 

設計理念 

核心素養 
生活-E-A3. 

藉由各種媒介，探索人、事、物的特性與關係。 

學習表現 
3-I-1. 

願意參與各種學習活動，表現好奇與求知探究之心。 

學習內容 
C-I-1. 

事物特性與現象的探究。 

單元目標 
透過本課程讓學生綜合複習八大行星符號、外表特徵、組成成份及其他特色，並
能依照其相關特性進行簡單的分類。 

議題融入 品 E3.溝通合作與和諧人際關係。 

評量方式 課堂參與、師生問答、團體遊戲 

教學準備 
1.太陽系大風吹教學檔案    2.八大行星掛牌、太陽系大風吹遊戲題組 
3.適當的場地（遊戲過程須跑動搶位置） 

學生準備 - 

教學程序 學生學習活動 教師注意事項 

引起動機 

（ 15'） 

Ⅰ.又見八大行星 

Q1.還記得哪些行星符號中有大圈圈？ 

［水星 、金星 、地球 、火星 ］ 

Q2.還記得哪些行星符號中有神的武器？ 

［火星 、木星 、土星 、海王星 ］ 

Q3.還記得哪些行星符號中有英文字母？ 

［天王星 ］ 

Q4.還記得哪些是氣體行星？ 

［木星、土星、天王星、海王星］ 

Q5.還記得哪些行星比地球大顆？ 

［木星、土星、天王星、海王星］ 

Q6.還記得哪些行星是肉眼可以看到的？ 

［水星、金星、火星、木星、土星］ 

1.教師利用本單元教學簡報中之
圖片來進行發問。 

2.教師也可自行設計題目，除了
複習前面單元內容外，也能夠
訓練學生的觀察力與統整力。
更可設計一些趣味性的題目，
引導學生思考、說出部分看法
即可，未必需要全部都有答案。 
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探究活動 

（ 25'） 

Ⅰ.八大行星選邊站 

(1)八大行星特徵列表： 

行星 分類 成分 大小 環 
衛星 

數量 

水 星 
類地 

行星 
岩石 較小 沒有 

無 
金 星 
地 球 

少 
火 星 
木 星 

類木 

行星 
氣體 較大 有 多 

土 星 

天王星 

海王星 

(2)以組成分類： 

岩石行星(類地行星)－ 
有岩石外層與金屬核心 

氣體行星(類木行星)－ 
組成成分主要是氫與氦(氣體) 

(3)以地球所在的相對位置分類： 

內行星－水星、金星 

外行星－火星、木星、土星、天王星 
    海王星 

(4)以觀測方式分類： 

以前肉眼可見行星－ 
金星、木星、水星、火星、土星 

望遠鏡發明後才發現－ 
天王星、海王星 

1.教師利用本單元教學簡報來進
行教學。 

2.可先對八大行星逐一再做重點
說明，後再讓學生來進行分類，
並持續以問答的方式來檢視其
學習成效，亦可使之熟悉這些
分類及相關名詞。 

 

 

 

 

 

3.教師可依學生的程度及興趣來
共同思考還有沒有其他的分類
方式，並討論分類結果。 

綜合活動 

（ 40'） 

Ⅰ.太陽系大風吹 

(1)第一階段－行星「有（ㄧㄡˋ）」！ 

以每組 8人預作分組，不足 8人之組
別最後由他組支援人力補足。 

同組每位學生均隨機掛上不同八大
行星掛牌，代表該顆行星的角色。 

以八大行星的各種分類來進行出題，
符合題目意旨的行星即喊「有！」；
可搭配舉手或站起來的動作，但還不
需要跑動。（※參考題目詳後） 

進行遊戲數回合，讓學生逐步更熟悉
八大行星各方面特色。 

1.教師需事先安排適當的場地，
或在原有場地進行調整、布置，
以利活動進行。 

2.最後一組支援人力，由教師視
現場分組狀況機動調度。 

3.剛開始玩時，可先由教師出題，
待學生熟悉後，可由學生出題，
提供幾秒鐘的時間讓學生練習
自己出題，教師適時進行引導
適切的題目，以訓練學生之思
考層次；或由教師提供題目卡
供學生參考。 
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綜合活動 

(2)第二階段－太陽系大風吹 

形式一：以每組 8人原則平均分組，
同組圍成一小圈；各組不足 8人部分
可隨機缺空或指定缺空某行星，惟在
進行遊戲時需注意某些題目可能會
不起反應（大風吹不動）。 

同組每位學生隨機掛上不同八大
行星掛牌，代表該顆行星的角色。 

教師指定各組某顆行星先當鬼，並
抽掉一張椅子，其他行星則就座。 

指導語： 

．鬼(老師/學生)：大風吹 

．其餘的人：吹什麼 

．鬼(老師/學生)：吹ＸＸＸ的人 

符合ＸＸＸ特徵的行星要趕快移
動，和其他同樣符合ＸＸＸ的行星
互換位置；鬼要趁機找到一張椅子
空位入坐。 

最後沒有椅子的行星或是遊戲中
聽錯指示的人就擔任下一個鬼。 

演練幾回合後，逐步增加競爭感；
各回合未搶到位置的行星直接出
局、教師重新隨機指定另顆行星當
鬼，並逐步減少椅子座位。 

直到最後留下的二個行星為優勝。 

形式二：以所有人圍成超大圈的方式
進行，行星掛牌可隨機發放即可。 

(3)第三階段－大風吹競賽 

類似總決賽概念，為建議參考項目，若
有足夠的時間再嘗試進行。 

形式一（小圈）版：各小圈最後勝出
之 2-3 人，組成共 8人進入決賽圈，
看誰為最後勝利者。 

形式二（大圈）版：幾輪團戰後選出
最後還留在場上數人為獲勝者。 

視教師教學方式，優勝者給予口頭或
實質獎勵。 

Ⅱ.教師複習並總結本學年所學內容 

4.進行大風吹時，教師提醒有時
可能是互換夥伴或椅子，但不
可兩個人說好直接不停互換。 

5.建議形式一（小圈）及形式二
（大圈）擇一進行即可，以免增
加重新安排座位之困擾。 

6.進行形式一（小圈）時，教師在
遊戲前先想好找鬼的機制，可
指定行星中最大的、最熱的、有
人的，或是直接指定行星名稱；
教師亦可自創想法。 

7.出題需臨時反應較不容易，可
先由老師當大鬼統一示範出
題，小鬼則搶座位即可，待學生
熟練訣竅後可嘗試由學生自行
出題。 

 

※參考題目： 

．直呼各行星名稱 

．表面是岩石的行星 

．表面是氣體的行星 

．內行星 

．外行星 

．肉眼看得到的行星 

．有行星環的行星 

．比地球大的行星 

．比木星小的行星 

．名稱中沒有「星」的行星 

．類地行星 

．類木行星 

．最大的行星 

．有衛星的行星 

．其他（依課程內容自行設計) 

 

參考資源 

1.維基百科類地與類木行星 

https://reurl.cc/a9edM4 
https://reurl.cc/Gmnpax 

  

https://reurl.cc/a9edM4
https://reurl.cc/Gmnpax


2－6. 太陽系大風吹 

4 

 

本單元參考教學流程與教材分析 

 

 


